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Урок первая искорка, зажигающая факел любознательности.
В.А.Сухомлинский

В последние десятилетия в жизни нашего государства произошли существенные социальные и 
экономические перемены. Целью образования становится общекультурное, личностное и 
познавательное развитие учащихся, обеспечивающее такую ключевую компетенцию как умение 
учиться. 
Стремительное технологическое развитие, динамично меняющиеся в современном мире 
реальности, культурное разнообразие начинают опережать способности человека осмысливать 
без соответствующей подготовки новые явления, прогнозировать перспективы. В этих условиях 
требуются новые подходы к подготовке активного думающего человека, ориентированного на 
знания и использование новых технологий, способного творчески подходить к решению задач. 
Проблема современной школы – потеря многими учащимися интереса к учению. Почему это 
происходит? Причины этого негативного явления неоднозначны: 
перегрузка однообразным учебным материалом;
несовершенство методов, приемов и форм организации учебного процесса;
ограниченные возможности для творческого самоуправления. 
Сегодня представление о том, что школа должна давать прежде всего знания, умения, навыки, т.е. 
служить своего рода раздаточным пунктом, складом готовых знаний, признается неактуальным. 
Задачей современной школы должно стать формирование человека, совершенствующего себя, 
способного самостоятельно принимать решения, отвечать за эти решения, находить пути 
реализации, т.е. творческого в широком смысле этого слова. Эта задача посильная и для нашей 
школы.

В педагогике в качестве основных видов деятельности  выделяют игровую, учебную и  

трудовую деятельность.

Игру  как  метод  обучения,  передачи  опыта  старших  поколений  младшим  люди 

использовали  с  древности.  Широкое  применение  игра  находит  в  народной  педагогике,  в 

дошкольных  и  внешкольных  учреждениях.  В  современной  школе,  делающей  ставку  на 

активизацию и интенсификацию учебного процесса.

Понятие «игровые педагогические технологии» включает достаточно обширную группу 

методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных педагогических 

игр.

В отличие от игр вообще педагогическая игра обладает существенным признаком — четко 

поставленной  целью  обучения  и  соответствующим  ей  педагогическим  результатом,  которые 

могут  быть  обоснованы,  выделены  в  явном  виде  и  характеризуются  учебно-познавательной 

направленностью.

           В качестве основной деятельности выделим игровую деятельность, особенно на уроках 
математики. Ведь игровая технология строиться как целостное образование, охватывающее 
определенную часть учебного процесса и объединенная общим содержанием, сюжетом, 
персонажем. Игровая форма занятий создается при помощи игровых приемов и ситуаций, 
которые выступают как средство побуждения, стимулирование учащихся к учебной деятельности. 
Игровые технологии в большей степени отвечают возрастным требованиям младших 
школьников, позволяют организовать процесс обучения на принципах сотрудничества и 
реализовать дифференцированный подход к обучению. Очень важно, чтобы всем ученикам было 
интересно заниматься на каждом уроке. В этом плане особое место принадлежит такому 
педагогическому средству, как занимательность. Этот прием воздействует на чувства ученика, 
способствует созданию положительного настроя к учению и готовности к активной 
мыслительной деятельности у всех учащихся. 



В начальной школе игра как технология проведения урока заняла прочное место и  
выработались определенные принципы ее проведения:
1. Игра не должна оказаться обычным упражнением с использованием наглядных пособий
2. При выборе правил игры, учитываются особенности детей;
3. Игра не должна выпадать из общих целей урока, содействовать их реализации;
4. Обязательно подводить итоги игры и выявлять победителя;
5. Мыслительные операции в игре должны быть дозированными.
Игровые технологии используются на разных этапах учебного процесса. Одно из основных и 
первоначальных задач при обучении математике является выработка навыков хорошего счета. 
Для того, чтобы возбудить интерес к счету, активизировать мыслительную деятельность 
используют дидактические игры.
помогает снять чувство усталости; 
раскрывает способности детей, их индивидуальность;
усиливает непроизвольное запоминание. 
Поэтому игровая технология – самая актуальная для учителя начальной школы, особенно при 
работе с 1-м и 2-м классами. Первый год обучения является стартовым и крайне важным для 
формирования универсальных учебных действий, т.к. именно в этот год у детей происходит 
плавный переход от игровой деятельности к учебной. Этот переход возможен только при 
интенсивном формировании всех видов универсальных действий. На уроках обучения грамоте 
используются игры, совершенствующие слуховое восприятие: “Хлопки”, “Твердый - мягкий”, 
“Идем на День рождения”. Для уроков математики - игры на отработку состава числа “Домики”, 
“Собери елочку” и др.
 Перед игрой обязательно рассказывается ее сюжет, распределяются роли, ставятся 
познавательные задачи, готовится оборудование, делаются записи на доске. В игре в той или иной 
роли должен участвовать каждый ученик. Если у доски работают несколько учеников, то все 
остальные выполняют роль контролеров, судей, консультантов. Игра может проводиться на 
любом этапе урока и на уроке каждого типа.  Важно подбирать игры на разные виды 
деятельности – исполнительную, воспроизводящую, контролирующую и поисковую. В игре 
продумывается и характер управления игрой. С этой целью следует использовать средства 
обратной связи:
- сигнальные карточки;
- разрезные цифры;
- математическое лото.
В игры полезно вносить элементы соревнования, что также повышает активность детей в 
процессе обучения математике. На каждом уроке необходимо создать учебную ситуацию, которая 
позволяет учащимся проявить себя. У ребенка в начальной школе фантазия развита настолько, 
что позволяет ему оказаться там, куда приглашает игра. Нравятся ребятам игры: «Рыбалка», 
круговые примеры, «Кто быстрее?», «Найди ошибку», «Не дописанный пример», 
«Закодированный ответ», «Игра в снежки», «Собери картинку», «Наряди елку», «Кто больше 
составит примеров?», «Кто лучше считает?» и др. Особый интерес у детей вызывают задания, в 
которых участвуют герои сказок или мультфильмов. Например: Один гном нашел в своей 
подземной пещере 15 изумрудов, а другой на четыре изумруда меньше. Сколько все изумрудов 
получит в подарок Белоснежка?
В игровой форме проводятся такие уроки, как: Урок-сказка, Урок – КВН, Урок-путешествие, 
Урок-кроссворд, Урок-смотр знаний.
Ребята любят выступать в качестве историков, фокусников, сказочных героев, экскурсоводов, 
почтальонов. Очень интересны игры-путешествия. В этих играх ненавязчиво обогащается 
словарный запас, развивается речь, активизируется внимание детей, расширяется кругозор. 
Создать игровую ситуацию помогает и включение в планы уроков следующие этапы – станции: 
Сосчитайка. Устный или письменный фронтальный счет.
Отвечайка или Повторяйка. Дети дублируют друг друга при проверке знаний по изученным 
темам. 
Помогайка. Работа в паре.
Думайка.  Решение задач по выбору, по вариантам.



Соображайка. Опережение, задачи повышенной трудности.
Знайка. Изучение нового материала.
Поиграйка. Математические игры.
Выбирайка.  При закреплении материала дети выбирают предложенные задачи.
Большим творческим потенциалом обладают деловые игры. На основе игрового замысла 
моделируется реальная обстановка, в которой выполняются конкретные действия, выбирается 
оптимальные вариант решения задачи. Такие игры способствуют развитию деловых и 
практических качеств учащихся. 
В качестве одной из форм активизации учащихся на уроках используется групповая работа. Дети 
учатся работать в группах, в командах с лидером, учатся подчиняться и руководить. Учителем 
при использовании метода групповой работы регулируются внутриколлективные отношения. 
Ребята придерживаются основных правил работы в группе, которые "вырабатывают и 
утверждают сами": 
полное внимание к однокласснику;
серьезное отношение к мыслям, чувствам других;
терпимость, дружелюбие (например, никто не имеет права смеяться над ошибками товарища, т. к. 
каждый имеет "право на ошибку").

Игровые  формы,  как  методы  активного  обучения  приносят  удовольствие  от  процесса 

познания,  доказывая,  что  образование  –  не  всегда  нудное  занятие.  А  при  комплексном 

использовании  различных  технологий,  ориентированных  как  на  развитие  творческого 

потенциала,  так  и  на  сохранение здоровья учащихся,  можно добиться  хороших результатов  в 

достижении поставленной цели.

 В  процессе  игровой  деятельности  у  школьников  появляется  интерес  к  предмету, 

происходит  развитие  познавательных  процессов,  что  обеспечивает  постепенный  переход  от 

пассивно-воспринимающей  позиции  к  позиции  сотрудничества  ученика  и  учителя,  что 

способствует формированию навыков самообучения и самоорганизации учащихся. В результате 

формируются умения и навыки, закрепляются знания, приобретаемые на уроках.

Начальная школа – фундамент, от качества которого зависит дальнейшее обучение ребенка. И это 
налагает особую ответственность на учителя начальных классов. Его задача не только научить 
читать, писать, но и заложить основы духовности ребенка, развить его лучшие качества, обучить 
способам учебной деятельности. Особенно последнее важно сейчас в наш быстро меняющийся 
мир, мир переполненный информацией. Научить ребенка работать с информацией, научить 
учиться.


